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Lo M| ase - Le quartier Gutenberg
une fois

LA VILLE

Vous souhaitez faire visiter le quartier de '’Ancienne Douane a Strasbourg a vos
éléves ? Ce jeu de piste éducatif a été imaginé pour une découverte ludique et
enrichissante !

THEMES ABORDES DANS CE JEU DE PISTE

® La douane fluviale d'autrefois, plaque tournante du commerce - Le rdle des corporations de métiers
dans la cité médiévale Les origines des noms des rues - L'histoire de Strasbourg au fil des siecles (ville libre
du Saint Empire Romain Germanique et Capitulation de Strasbourg face a Louis XIV ...) - La symbolique des
éléments de décorations des facades (continents, 4 saisons et personnages mythologiques ...).

PRINCIPE DU JEU DE PISTE

® Les éléves sont répartis en équipes de 6 a 8 éleves. Chaque équipe dispose d'un carnet de route qui se
présente sous la forme d'un livret composé de 5 pages recto/verso qui décrit un itinéraire précis concu
pour permettre aux éleves de se déplacer facilement. La découverte de chaque rue est ponctuée
d'informations historiques devant les monuments incontournables et, de questions d’observation
auxquelles les éléves répondent a l'aide d’'un Questionnaire a choix multiples (QCM).

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES

* Découverte du patrimoine local : Une immersion dans I'histoire adaptée a la tranche d'age des éleves.

* Développement du sens de I'observation : Les éléves repérent des détails pour répondre aux questions.

® Mattrise du repérage dans l'espace : Grace a la description d'un itinéraire précis.

® Esprit d'équipe et collaboration : Un carnet de route par équipe permet aux éléves de travailler
ensemble.

DEROULEMENT DU JEU DE PISTE

® Accueil et présentation : Notre animatrice expérimentée vous accueille et explique les regles du jeu.

® Formation des équipes : Selon vos choix de répartition.

* Participation autonome : Une assistance téléphonique est disponible pour apporter une aide éventuelle.

° Cloture et débriefing : A I'arrivée, les éléves remettent les carnets de route et les fiches de réponses qui
sont corrigées individuellement puis, les bonnes réponses sont dévoilées au groupe par notre animatrice.

® Cadeaux et convivialité : Des pains d'épices sont distribués aux éléves et accompagnateurs.

DUREE 2H00
DEPART / ARRIVEE Place Gutenberg
GROUPES 10 participants minimum - Gratuité accompagnateurs
VERSIONS DISPONIBLES 12-18 ans 6-12 ans
(| (|
7,00 € 6,00 €

Tel +33(0)3 88 31 05 25

info@iletaitunefoislaville.com
www.iletaitunefoislaville.com
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